Benutzerhandbuch

Vereinsadministration

Stand: 17.06.2013



Inhaltsverzeichnis

S N [ =0 ¢ [T 1= PP 1
1.1, Notation im HandbUCK ... e e e e e e e e e eeeenes 1
1.2.  DatenschutzanforderUNQEN ......... oot e e e e e e e e eeeanas 1
P I = 1LY o o (S 1
1.2.2.  Uberregionale RECNTE.............oiieiie ettt ee e eae e e 1
1.2.3.  Verwalten der KENNUNGEN ......cooo oo 1
1.3.  Beschreibung / Online-Hilfe...........ccooiiiiii e e 1
L S Y 1011 o | SRR 1
1.5, Auswahl der FUNKLONEN ... et e e e eeeeees 2
2. BenUIZEer DEArbEITEN. ... e et e e et e e e e eeaaane 3
2.1.  Suche nach BenULZErKENNUNGEN ..........cooiiiiiiiiee e e e e e e e e e e e e eeennes 3
211, Aufbau der Trefferliste ... 4
2.1.2. Bearbeitungssymbole in der Trefferliste ..........oovumiiiiiiiiii e, 4
2.2. Benutzer anlegen oder bearbeiten ... 5
2.2.1.  Benutzerkennung anlegen..........oooouuiiiiiiiii i 5
2.2.2. Benutzerkennung bearbeiten........... ... 6
2.2.3. Benutzerkennung bearbeiten............ccooooii i 6
2.2.4. Rollenund Rechte vergeben ............ i 7
2240, ANWENAUNGEN ...t 7
2.24.2. Rechte SPIelberiCht........cccooiiii e 8
2.2.5. Benutzerkennung UMbDENENNEN...........uuuuiiiiiii e 8
3. Meine BenUIZEr @NZEIGEN .......cooiiiiie e 11
S e 1Yo o A o] o = ERPPSRPN 12
g S o] 1= T4 g =Y €553 (=Y o 12
4.1.1.  Regeln fir die Prafung.......coooo 12
4.1.2. Beispiele erlaubte und nicht erlaubte Passworter (Sicherheitsstufe mittel) ............... 12
4.1.3. Beispiel Anderungshistorie Passworter (Sicherheitsstufe mittel)..............ccccceveu...... 13
4.2. Passwort anfordern Und NAErN ..........oooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 13
4.2.1. Dialogfuhrung bei Anforderung des Passworts. ..., 13

4.2.2. Dialogfiihrung bei der Anderung des PasSWOrLS............cccooceeeeeeeecieeiee e, 14



Hessischer Ful3ball-Verband e.V.

1. Allgemeines

Mit der Applikation ,Vereinsadministration“ besteht die Mdglichkeit, Kennungen fiir die Nutzung von Pro-
grammen im DFBnet flr Mitglieder des eigenen Vereins zu erstellen und zu verwalten. Es gelten die tb-
lichen Voraussetzungen fur die Nutzung des DFBnet.

1.1.

1.2.

1.2.1.

Notation im Handbuch

Wichtige Informationen sind in dem Handbuch in fetter oder vergroRerter Schrift dargestellt. Die
anzuklickenden Schaltflachen sind in blauer Schrift dargestellt.

Datenschutzanforderungen

Auch in der Vereinsadministration ist der Zugriff auf personenbezogene Bestandsdaten gemaf der
datenschutzrechtlichen Bestimmungen und Anforderungen eingeschrankt. Insbesondere auf Perso-
nen aufderhalb ihres Vereins dirfen Vereinsmitarbeiter nur unter bestimmten Bedingungen zugreifen.

Passworte

Fir eine in der Vereinsadministration eingerichtete Benutzerkennung ist dem Eigentimer der Ken-
nung die Passwortanderung grundsatzlich erlaubt. Der Benutzer kann per E-Mail ein neues Passwort
anfordern. Auch fir die Vereinskennungen gelten die Passwort-Policies des DFBnet (siehe Kapitel
4).

1.2.2.Uberregionale Rechte

Ein Vereinsadministrator ist nicht in der Lage, fir den Spielbericht und fir die Schiedsrichteranset-
zung Datenrechte im Uberregionalen Bereich (Regionalliga und DFB-Spielklassen) zu vergeben.
Braucht eine Kennung entsprechende Rechte, so ist weiterhin der Weg uber die zustandige spiellei-
tende Instanz zu wahlen.

1.2.3.Verwalten der Kennungen

1.3.

1.4.

Mit der Zuweisung der Rechte fiir bestimmte Programme handelt der Kennungsinhaber im
Namen des Vereins fiir den er Rechte besitzt. Die Vereine haben deshalb dafiir Sorge zu tra-
gen, dass die Kennungen von Mitarbeitern, die ausscheiden, zeithah nach dem Ausscheiden
deaktiviert werden, bzw. die vergebenen Rechte geléscht werden.

Beschreibung / Online-Hilfe

Innerhalb der Benutzerverwaltung und damit auch auf den DFBnet-Service Seiten steht eine Online-
Hilfe zur Verfugung. Diese fuhrt den Vereinsadministrator detailliert durch die ihm zur Verfigung ste-
henden Funktionen. Die Online-Hilfe wird Uber das Symbol "Hilfe anzeigen" @ aufgerufen, das auf
den Seiten mit Hilfeunterstiitzung rechts oben hinter der Seitennummer zu finden ist.

Die folgende Beschreibung soll nur einen groben Uberblick iiber die Funktionalitit geben,
Einzelheiten sind in der Online-Hilfe beschrieben.

Einwahl

Um die Kennungen fir die Vereinsmitarbeiter erfassen zu kénnen, gehen Sie in Ihrem Browser die
Adresse

http://www.dfbnet.org/
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Hessischer Ful3ball-Verband e.V.

ein. Es erscheint die Auswahimaske des Portals DFBnet, in der sie auf der linken Seite den Punkt
Vereinsadministration auswahlen. Danach erscheint die Maske zur Eingabe des Benutzernamens
und des Passwortes. (der Benutzername beginnt mit 34 und endet mit 1).Diese wurden an die
Postanschrift des Vereins gesendet und sind mit denen fir das elektronische Postfach identisch.

Anwender: Besucher

- | Bitte geben Sie ihre Benutzer und ihr F rt ein
Benutzerkennung: 34281041
= X Passwort: ssssss|
Einstiegsseite Anmelden

Anmelden

Service

Hilfsangebote
Passwort vergessen

Impressum

1.5. Auswahl der Funktionen

Nach dem Klick auf die Schaltflache Anmelden erscheint auf der linken Seite ein MenU, in dem sie
bitte auf den Punkt Vereinsadministration klicken. Es erscheint die Maske zum Bearbeiten der Be-
nutzer und in der linken Menlleiste die einzelnen Punkte, die durch Anklicken der entsprechenden
Schaltflachen ausgewahlt werden.

[ Schul

Vereinsinformationen
: w ’. Vereinsname SC Et-Sf 1011 Wmﬂmder: 34281041 (SC Et-Sf l%wndechga}omﬂmﬁssuﬁe mittel - Passwort 13uft in 156 Taen abx>
‘_ Vereins-Nr. 34028104 Kreis Kreis Hanau ;
Status aktiv

.
Vereinsmeldebogen

Suche nach Benutzerkennungen
Benutzerkennung Aktiv

Vereinsadministration

Benutzer bearbeiten
Nachname
Meine Benutzer

= Vorname
Postfach
Geburtsdatum
Abmelden

Postleitzahl / Ort

Service Neue Suche | Suchen |

Hilfsangebote
Passwort andern

Impressum

Session / Sitzung
Begonnen um 12:11

Ablauf um 13:11

Unter den Menilpunkten verbergen sich folgende Funktionen:
Benutzer bearbeiten: Anlegen von Kennungen, Berechtigungen dndern, Kennung umbenennen
Meine Benutzer: Anzeige der bereits flr den Verein erstellten Kennungen
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2. Benutzer bearbeiten

2.1. Suche nach Benutzerkennungen

Vereinsinformationen
Vereinsname SC Et-5f 1911 Wind%@??‘equer: 34281041 (SC Et-Sf 1951ézfﬁﬂndecﬁgfé}0$ﬁﬁgﬁﬂ?§¥5mfe mittel - Passwort |3uft in 156 '_I'agen abs

Vereins-Nr. 34028104 Kreis Kreis Hanau

Status aktiv

Suche nach Benutzerkennungen

Benutzerkennung | Aktiv =]
Nachname ka*

Vorname th=

Geburtsdatum

Postleitzahl / Ort

Meuer Benutzer | Neue Suche |  Suchen |
4 Benutzerkennung 4 Name 4Yorname “geboren 4 PLZ Y4 Ort AK
f_’x) =EI 34028104kaden Kaden Thomas 1964 61130 Nidderau <«
£, &, 34340002 61130 Nidderau 7
=‘?,’// =‘g;|: 345R2328 651130 Nidderau b4
=‘5+ Kaiser Thomas 1966
Seite 1/1 (4 Treffer insgesamt) D D 1 D D

Bevor eine neue Benutzerkennung angelegt oder eine vorhandene Benutzerkennung bearbeitet
werden kann, muss zunachst nach der Benutzerkennung im DFBnet-Datenbestand gesucht werden,
um etwaige Doppelerfassungen zu vermeiden.

In der Vereinsadministration haben die Personen fast immer irgendeinen Bezug zum Verein, den das
DFBnet schon kennt. Deshalb wird automatisch zuerst Uber die Datenbestéande der Vereinsfunktiona-
re, Mannschaftsverantwortliche, Spieler, Schiedsrichter, Lizenzinhaber und Benutzer gesucht. Wer-
den in diesem Bestande Personen gefunden, so findet keine Suche mehr im restlichen Personenbe-
stand statt.

Ein Eintrag im Feld "Benutzerkennung" oder in den beiden Feldern "Nachname" und "Vorname" ist
zur Suche erforderlich. Weitere Eingabefelder kdnnen vor der Suche zusatzlich ausgefullt werden.
Jede Eingabe in ein weiteres Eingabefeld wird wahrend der Suche mit den vorhergehenden Feldern
in einem logischen UND verknupft um die Treffermenge zu reduzieren.

Auch die Suche mit Platzhaltern ist mdglich (Platzhalterzeichen ist *), standardmafig wird nur nach
exakten Ubereinstimmungen gesucht.

Achtung:

Sie sollten als Suchkriterium nur den Familienamen und den Vornamen eingeben. Enthalt dieser ein
3, &, O oder U ersetzen sie diese durch ss, ae, oe und ue und suchen sie erneut.

Generell wird empfohlen, nur die ersten beiden Buchstaben des Vor- und Nachnamens ge-
folgt von einem * (wie im Bild gezeigt) anzugeben und dann zu suchen.

Mit der Aktion "Neuer Benutzer" ist es moglich, Benutzerkennungen fiir Personen anzulegen, die das
DFBnet noch nicht kennt. Fur die Aktion "Neuer Benutzer" werden alle Angaben aus der Suche
Ubernommen.
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Benutzer anlegen oder bearbeiten CA-AC 010 @

Benutzerkennung Anwender: 34281041 (SC Et-Sf 1911 Windecken) <Sicherheitsstufe mittel - Passwort |3uft in 156 Tagen ab>
Informationen

Vereinsname SC Et-Sf 1911 Windecken Bezirk Region Frankfurt
Vereins-Nr. 34028104 Kreis Kreis Hanau
Status aktiv

Kennungsinformationen

Benutzerkennung 34028104 Benutzer aktiv ia  [x]
Neues Passwort Passwort abgelaufen / am  Nein
Passwortbestatigung Passwortdnderung nach Anmeldung erforderlich

Persinliche Angaben

Name Kaiser Geschlecht mannlich
Vorname Thomas Nationalitat Deutschland
Geburtsdatum 05.11.1966

Adress- und Kontaktdaten

StraBe Telefon privat
PLZ / Ort Telefon geschaftlich
Ortsteil Mabil
Land Deutschland [=] Fax
Firma E-Mail
Zurtck | Ubernehmen | Speichern & Weiter

2.1.1. Aufbau der Trefferliste

Nach der Suche wird vom DFBnet eine Trefferliste ausgeben, mit deren Eintragen weitergearbeitet
werden kann.

© Benulzerkennung “ Name = Vorname “geboren  “ PLZ “ort L3
"Il'.J- '-'-'1- 01800313 PuE LR imann Mk 1962 Ini163 Hannoyef i
By iy 01800413 Musterfrau Mariannag 1980 IO0G  Hannower
Saite 111 (2 Traffer inspesamt) K18 i ] k]

Die einzelnen Spalten sind Uber die Dreiecke vor den Uberschriften sortierbar. Fiir Personen ohne
Benutzerkennung kann von hier aus die erste Kennung angelegt werden.

2.1.2.Bearbeitungssymbole in der Trefferliste

In den ersten drei Spalten jeder Zeile der Trefferliste sind Bearbeitungssymbole angeordnet, die
durch Anklicken auf die zugehdrige Seite weiterleiten. Dabei haben die Symbole folgende Bedeu-

tung:
Bearbeitungssymbol | Bedeutung
B, Bearbeiten
£ Benutzerkennung umbenennen
& Benutzerkennung anlegen

Anleitung Vereinsadministration Seite 4
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2.2. Benutzer anlegen oder bearbeiten

2.2.1.Benutzerkennung anlegen

Anwender: 34281041 (SC Et-Sf 1911 Windecken) <Sicherheitsstufe mittel - Passwort I3uft in 156 Tagen ab>
Informationen
Vereinsname SC Et-Sf 1911 Windecken Bezirk Region Frankfurt
Vereins-Nr. 34028104 Kreis Kreis Hanau
Status aktiv

Kennungsinformationen

Benutzerkennung 34028104 |01 Benutzer aktiv ia  [+]
Neues Passwort sesssses Passwort abgelaufen /f am  Nein
Passwortbest3tigung  sessssss Passwortanderung nach Anmeldung erforderlich

Persinliche Angaben

Name Kaiser Geschlecht mannlich
Vorname Thomas Nationalitat Deutschland
Geburtsdatum 05.11.1966

Adress- und Kontaktdaten

Strale Teststrafe 1 Telefon privat
PLZ / Ort 61130 Testnoch Telefon geschaftlich
Ortsteil Mabil
Land Deutschland El ¥
Firma E-Mail test@test.de
Zuriick | Ubernehmen |  Speichern & weiter |

Diese Seite kann nur fUr einen neuen Benutzer oder fir einen Benutzer aufgerufen werden, der noch
gar keine Kennung besitzt. Die Angaben, die wahrend der Personensuche gemacht wurden, werden
Ubernommen.
Bei der Anlage einer Kennung sind maximal drei Bereiche auszufullen:

e Kennungsinformationen

e Personliche Angaben
e Adress- und Kontaktdaten

Achtung: Die Daten im Bereich ,Persénliche Angaben® kénnen nicht geandert werden! Eine Ande-
rung dieser Daten hatte Auswirkungen auf andere Bereiche im DFBnet wie zum Beispiel die Passda-
ten / Spielrecht (Geburtsdatum, Geschlecht etc.) oder auf eine evt. Schiedsrichterlizenz, o. a.

Die Inhalte im Bereich "Adress- und Kontaktdaten" sind komplett anderbar.

Fir die Eingabe sind folgende Punkte zu beachten:

¢ Gelb unterlegte Felder miissen gefiillt werden

e Bei der Benutzerkennung muss nach der Vereinsnummer eine zweistellige Ziffer oder der
Nachname des Benutzers eingegeben werden

¢ Im obigen Beispiel lautet der Benutzername fiir die Anmeldung 3402810401

e Das Passwort muss den Policies entsprechen (siehe Kapitel 4). Da das Kennwort nach
der ersten Einwahl durch den Mitarbeiter geandert werden muss, empfehlen wir ein stan-
dardisiertes Kennwort (wie. Z.B. anfang-1, start-123, ...) zu vergeben.
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2.2.2. Benutzerkennung bearbeiten

Banutyar anlagen ador bearbadten

Sanutrarkannung Anweandungen

Benutz erenning OL1E00413

Kendiungsinformialionen
altes Passwort

Naues Passwort

Passworthestatioung

Parsbnliche Angaben

Mame Musterfrau
Wormasmes Mamanne
Gabirtsdatum 21.05. 1960

Adress- und Bontakidaten

Strafe Lister Strafie 18

AL [ Ort 30000 Hannowvar
Ortstoi

Lared Breutschiand

Fama DFb-Madien

Ch-ALC Q10

Hanutzar akiey ja -
Fasswort abgalaufan  am mgin

Paszwortinderung nech anmeldung erfordarkch
Geschiecht waibhch

Mationalitat Drevit=chiamd

Telelon prival

Tednfon geschaftlich

Mobd

Fax

E-Mlad orgatast@dfbnet.de

Passwort auricksetzen | Ubameshmen || Spoichem & Waiter |

Folgende Bearbeitungen sind an Benutzerkennungen méglich, sofern die Benutzerkennung des Ver-
einsadministrators die dazu erforderlichen Rechte besitzt:

e Ein neues Passwort setzen,

o die Kennung des Benutzers aktiv oder passiv setzen,
e eine Passwortanderung nach der nachsten Anmeldung des Benutzers erzwingen und
e die kompletten Adress- und Kontaktdaten pflegen.

Ausnahmen: Handelt es sich bei der Kennung um eine Vereinskennung, oder ist bei der Person die
Adresse als offizielle Vereinsadresse hinterlegt, kann die Adresse nicht bearbeitet werden.

2.2.3.Benutzerkennung bearbeiten

Durch Anklicken der Schaltflache Passwort zuriicksetzen wird vom System ein neues Passwort ge-
neriert und die hinterlegte Mail-Adresse gesendet. Es erscheint eine Meldung oben im Fenster

Intormationen

Vereinsname SC Et-Sf 1911 Windecken
Vereins-Nr. 34028104

Status aktiv

Kennung 3402810402

Fehlermeldungen / Hinweise

Region Frankfurt

Kreis Hanau

Ihr neues Passwort wurde erfolgreich aeneriert und an die E-Mailadresse test@test.de verschickt.

Anleitung Vereinsadministration
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2.2.4.Rollen und Rechte vergeben

2.2.4.1.

Anwendungen

Informationen

Varsinsname SC Et-5f 1311 Windecken

Vereins-Nr. 34028104

Status aktiv
Kennung 24028104
# Antragstellung Online

[J abmelder Online (Passwesen)

[l antragsteller Online (Passwesen)

DFB-FuBball-Abzeichen

[ stelivertratender Veranstaltar
[Cveranstalter Versin
DFBnet-Postfach

[ Mail versinspostfach

Ergebnisdienst

[l antragsteller Verlegung {Spiel}

[wersinsmeldar

Pass Online

[JBenutzer Online (erweitart)
[versinsanwander
Spielbericht

[ Mannschaftsverantwartlicher

Vereinsmeldebogen

Bezirk

Kreis

Region Frankfurt

Kreis Hanau

Hier werden der Kennung eines Benutzers die gewilnschten DFBnet Anwendungen, Rollen und

Rechte

Erlauterungen zu den Rollen Vereinsmeldebogen:

zugewiesen.

Im HFV dirfen nur Vereinsinfo mit lesendem Zugriff auf Adressen der Vereine und Vereins-

melder (erweitert) mit rechten zur Meldung der Mannschaften vergeben werden.

Erlauterungen zu der Rolle Abmelder online (Passwesen):
Diese Rolle darf nur an Anwender vergeben werden, die Passe eines Vereins I6schen sollen.

Anleitung Vereinsadministration
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2.24.2. Rechte Spielbericht

# Spielbericht

[#] Mannschaftsverantwortlicher

[] Alle Mannschaftsarten
[Herren
[ an G40
Alte Herren
M Herren
[J3unioren
[ A-Junioren
[ B-Junioren
C-Junioren
M D-Junioren
E-Junicren
[ F-Junioren
[ G-Junioren
D Frauen
M Frauen
| [J3unicrinnen
[ B-Junigrinnen
] C-Juniorinnen
D-Juniorinnen
| B E-Junicrinnen
D Freizeit

[ Freizeitsport

Calle Spielklassen
[]Landesgebiet
M Heszenliga
Hessen-Pokal
Verbandsliga
M Landesturnier
[ Bezirksgebisat
Regionalpokal
M Gruppenliga
M Regionaltumnier
Oberliga (Region)
M Region-Liga
M &-Liga (Regicn)
B-Liga [Region)
[ Kreisgebiet
M Kreispokal
M Kreisoberliga
Kreisliga A
[ Kreis iga B
M Kreigliga ©
¥reisliga [
M 1.Kreisklasse/Kreisklasse
M 2.Kreisklzsse
3.Kreicklazze

M Kreisturnier

Bei der Verwaltung einer Kennung fir den Spielbericht sind zusatzlich die gewlnschten Mann-
schaftsart- und Spielklassenrechte erforderlich. Wahlen Sie die entsprechenden Mannschaftsarten
und immer ,,Alle Spielklassen®.

2.2.5.Zuordnung von Rechten fiur Vereinsmitarbeiter
Um lhnen die Entscheidung zu erleichtern, welche Rechte dem Vereinsmitarbeiter zugewiesen wer-
den sollen, kdnnen Sie sich an folgender Aufstellung orientieren

2.2.51. Jugendleiter

Antragstellung online (Passwesen)

Abmelder online Léschen von ,Karteileichen® im Passwesen
DFB-Fussball Abzeichen

Stellvertretender Veranstalter ~ Veranstaltung anlegen und bearbeiten

Veranstalter Verein Veranstaltung anlegen und bearbeiten
DFBnet-Postfach
Mail Vereinspostfach Zugriff auf Postfach Gber SpielPlus nicht tGber Direkteinwahl

Anleitung Vereinsadministration Seite 8
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Ergebnisdienst
Antragsteller Verlegung (Spiel) Antrage auf Spielverlegung stellen

Vereinsmelder Ergebnismeldung per Telefon, SMS, App, Internet
Pass online

Benutzer online (erweitert) Erstellen von Spielerlisten

Vereinsanwender Nachsehen von einzelnen Spielberechtigungen
Spielbericht

Mannschaftsverantwortlicher Mannschaftsarten auswahlen
Immer Option alle Spielklassen wahlen
Vereinsmeldebogen

Vereinsmelder (erweitert) Mannschaften und Anschriften melden
2.2.5.2. Trainer, Mannschaftsbetreuer Jugend
Ergebnisdienst
Vereinsmelder Ergebnismeldung per Telefon, SMS, App, Internet
Spielbericht

Mannschaftsverantwortlicher Mannschaftsarten auswahlen
Immer Option alle Spielklassen wahlen
Vereinsmeldebogen

Vereinsinfo Anschriften der Betreuer einsehen

optional

Pass online

Benutzer online (erweitert) Erstellen von Spielerlisten

Vereinsanwender Nachsehen von einzelnen Spielberechtigungen

Antrage auf Spielverlegung sollte nur der Jugendleiter stellen konnen, um den Informations-
fluss im Verein aufrecht zu erhalten

2.2.5.3. Trainer, Mannschaftsbetreuer Senioren
Ergebnisdienst
Vereinsmelder Ergebnismeldung per Telefon, SMS, App, Internet
Spielbericht

Mannschaftsverantwortlicher Mannschaftsarten auswahlen
Immer Option alle Spielklassen wahlen
Vereinsmeldebogen

Vereinsinfo Anschriften der Betreuer einsehen

optional

DFBnet-Postfach

Mail Vereinspostfach Zugriff auf Postfach Gber SpielPlus nicht tber Direkteinwahl
Pass online

Benutzer online (erweitert) Erstellen von Spielerlisten

Vereinsanwender Nachsehen von einzelnen Spielberechtigungen

Antrage auf Spielverlegung sollte nur der Spielausschussvorsitzende stellen kénnen, um den
Informationsfluss im Verein aufrecht zu erhalten
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2.2.6.Benutzerkennung umbenennen

Benutzarkannmng umbenannen AR Q10

Benutzerkennuing 01800313

Kennungsintormationen
Banutzeskennung 01800313

Haue Kanmung

Parstnliche Angaken

Hams: Mustermann Gaschlecht
Yarnsms Piark Matipnalitat
Gaburksdatum 21111962

Address- und Kontaktdaten

Strafla Lister Strabe 18 Talefon prvat
PLEZ [ Ot 30183 Hannowver Telafon geschaftlich 0511-122454
oresteil List Mol
Land Fax
Fama DFB-Madisn E-tail orgatest@dfbnat de
Zurick Speicham

Hier kdbnnen von berechtigten Vereinsadministratoren diejenigen Benutzerkennungen umbenannt
werden, die auch vom Verein angelegt wurden.
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3. Meine Benutzer anzeigen

Maine Banutzor anzoigen

Saite 1/3 (49 Traffer megesamt) EE 2 2 BE
Y4 Benulserkennng 75 Hame TS worname “geboren CPLE COrL AK
B By B 01800013 | Michzel 81547  Minchen o
B By A ois0o3ia Mustermann Mark 1962 0163 Hannowes o
By By S 01800413 Mais barfraa Marianne 1980 I0000  Hannawers
By B A 31000186 Kostar ¥jull 1063 1547  Minchen o
B By 310002861 81847  Minchen
-a'_.z j—t 'Ii‘q._!lﬂﬂtﬂﬂ-ﬁll:l Graneweg Jenifer 1965 H15847  Monchen W
S By By 1100020611 Kisttssch Andy 1062 81547  Manchan o
Ay B, & 00028612 Lausiis Wear s 1874 A1547  Miinchan
& By A swoozesla Fupf Mark 1963 N6 Hannaver o
By By & awnaozesida Sangir i 1939 a1739  Monchan v
By By My 3300028015 Ewart Hjell 1941 30183 Hamnover
.‘; --.-I ;ﬁ. 210002862 Fiismgar Kavin 1974 1547  Munchen
£y B 3100028624 81547  Manchen .
£ By A 3100108520 wendsl Margen 1978 86529  Schrobenhausen o
A B B 310010853 Mall Laurans 1964 81547  Minchen #’
S B A 310010864 kroh Hang Ganthar 1978 81547  Monchan o
Ay & A 310010885 Samilar Mg 1959 31547  Manchan o
A By & 310010858 Akbiga Jandrik 1963 81547  Monchan X
S By A 310010867 Fisinger selle 1965 81547  Minchen
B By A 310010858 Ewart Patrick 1970 80995 MOnchen
e By & 310010869 weller Kathanna 1858 81547  Minchen v
B £y A 510010888 Harth Gard 1865 86529  Schrobenhausen
fs & Sy 310010889 Granewan ¥irg 1575 83166  Grafelfing =
S by S 31990307 Wendal Andy 1655 10183  Hannower o
A By 319902088 30163  Hannowes o
Seite 1/2 (49 Treffer magesami) [BEEL 4 2 [(MH

Hier wird eine Liste aller Benutzerkennungen des Vereins ausgegeben. Der Aufbau und die Bearbei-
tungsmaoglichkeiten der Liste entsprechen denen der Trefferliste nach der Suche.
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4. Passwort Policies

4.1. Sicherheitsstufen

Linge des Passworts 8
Davon Mindestanzahl der Ziffern 1
Davon Mindestanzahl der Sonderzeichen 1
Davon erlaubte Mehrfachnennung eines Zeichens 3
Anzahl der unterschiedlichen Zeichen bei Passwortinderung 2
Passwort darf die Kennung enthalten Nein
Passwort darf den Namen enthalten Nein
Passwort darf den Vornamen enthalten Nein
Passwort darf das eigene Geburtsdatum enthalten Nein
Passwort muss sich von der Kennung unterscheiden (iiberfliissig!) Ja
Anzahl der Passworter, die nicht erneut vergeben werden diirfen 2
Passwort lauft ab Ja
Passwort lauft nach der letzten Aktualisierung ab 180 T.
Passwort lauft bei Anforderung per E-Mail ab 60 T.

Achtung:
Die neuen Passworter diirfen kein &, 6, ii, A, O oder U enthalten, da sonst die nachste Anmel-
dung nicht durchgefiihrt werden kann.

4.1.1.Regeln fur die Prufung
e Das Passwort unterliegt einer Ablaufzeit. Je héher die Sicherheitsstufe, desto kurzer ist der Ablauf-
zeitpunkt. In SpielPLUS wird die Dauer bis zum Ablauf des Passworts im oberen Bereich ange-

zeigt.
| f I." If el :
I{ e ﬂ ' f'Ea Lt

(r"}m

(B | .

% e ¥,

\u._“? M At o 4 M - ! .
I:‘|> Anweatelar JAIEI04] (S0 E-SF 1011 Windacken) <Sitheifal taetife mirmed - Kot Wil i 179 Tagen abx

o Ist dieser erreicht, wird der Benutzer vom System nach dem Einloggen aufgefordert, das alte
Passwort noch einmal einzugeben und sich dann ein neues Passwort auszudenken. Der Benutzer
wird anhand von Hilfetexten zur Eingabe des neuen Passwortes geflihrt.

4.1.2.Beispiele erlaubte und nicht erlaubte Passworter (Sicherheitsstufe mittel)

Nicht erlaubte Passworter
= 34934008 (identisch mit Benutzerkennung)

= 210664-T, T- 210664! (enthalt Geburtsdatum)
= Thomas-1 (enthalt Vornamen)

* aaaa-123 (viermal a)

= Geheimer (keine Zahl, kein Sonderzeichen)
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erlaubte Passworter
= Geheim-1
= 2106T-64 (Geburtsdatum nicht durchgangig)

4.1.3.Beispiel Anderungshistorie Passworter (Sicherheitsstufe mittel)
= 1.Passwort: ABBB-K28

= 2.Passwort:
nicht erlaubt: ABBB-K29 (nur 1 Zeichen geandert)
CCCC-K28 (4 mal gleiches Zeichen)
t-210664  (enthalt Geburtsdatum)
erlaubt: mkk-tk664

= 3.Passwort:
nicht erlaubt: ABBB-K28 (2 Passworter dazwischen; 1.Passwort erst wieder als 3. erlaubt)
664-mkktk (Anzahl geanderte Zeichen zu vorigem Passwort nur 1 statt 2)
mkk-tk764 (Anzahl geanderte Zeichen zu vorigem Passwort nur 1 statt 2)
erlaubt: geheim-1
= 4.Passwort:
nicht erlaubt:mkk-tk664 (2 Passworter dazwischen; 2.Passwort erst wieder als 5. erlaubt)
geheim-2 (Anzahl geédnderte Zeichen zu vorigem Passwort nur 1 statt 2)
erlaubt: 2106T-64 (Geburtsdatum nicht durchgangig)
ABBB-K28 (2 andere Passworter dazwischen)

4.2. Passwort anfordern und andern

4.2.1.Dialogfuhrung bei Anforderung des Passworts

Bevor Sie sich in SpielPLUS anmelden klicken Sie links im grauen auf Passwort vergessen. Es er-
scheint die Maske zur Eingabe der Benutzerkennung und der E-Mail. Danach klicken Sie auf die
Schaltflache neues Passwort anfordern.

Enfrgrnbnns- Fpstem Fasmwnrt wergeysen

Sie hinben Thr Passwart verpessen®
-

g ‘ §  Kein Peoblen, gebeds Sk hitte Fed Beatzerkanmeng und thie £ Mailnfesss sin. Ske adhalten umgohend sindg s bam pontes Pascsot
¥ per E-Msi . nte versaumen Sle niche, diesss Passwort umgehend mu Andem
Bemitrercenimm ] ERE T+

E-Piad Blubberd hinbis.de

G > [ Pemurt anfodun |

sifsangabata

Passwort verpessen <]

ImprEssum

Die eingegebene E-Mail muss mit der beim Benutzer hinterlegten Ubereinstimmen. Ansonsten er-
scheint folgende Fehlermeldung.
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Prpssuisini] werjessedn LiA-PN 010

Fehlermeldungen f Hinweise

Dle Kombdnaticn s Keniwng und E-Malisdresse konnle alchl verifllsest werdin <:|

Sie habwen D 1 Wiy +
Kain Prablam, geben Sie hitte Thre Benutzarkennung wnd [hee E-Mailadresse ain, Sie erhalten omgehand sine ness temporires Fasswart
per E-Mall, Bithe versdumen Sle nichk, dieses Passwort umpehend pu Sndem

Henutrerkennumng 28104
E-Mgil blubber@blabla.de

sELES Passwedt andanderns |

4.2.2.Dialogfiihrung bei der Anderung des Passworts

Nach der Eingabe des alten Passworts erscheinen im oberen Bereich unter den Fehlermeldungen
die Regeln fur das zu vergebende Passwort. Regeln, die noch nicht erfillt sind, haben ein Kreuz vor
dem Text. Wenn die Regel erflllt wird andert sich das Kreuz in einen Haken.

Anmahdung OWT ooz
Fehlermebdungen

Sim miissan oin Kennwoet der Sicherhaitsstufa <mittel> vergeben. Das Kennwoet muss foldgendes Bedingungen erfilllen

¥ Die minimale Lange des Passwartes (st 8 Zeichen

¢ Die Mindestanzahl Ziffem Ist 1
o Die Mindestanzahl Seaderzeichen (ohoe Leerzeichen) ist 1

o D fnzahl der imterschiedbichen Zeichen tsd PasswortBiderung st 2

Bitte geben Sie ihr altes und lir neves Passwort ein

Albes Passwont: RS
Meuss Passwort: armneE

Neues Pacswort bastatigen;

Wird die Schaltflache Speichern angeklickt werden die Regeln fir das zu vergebende Passwort
nochmals geprift und entsprechende Fehlermeldungen ausgegeben. Eine Speicherung des Pass-
worts ist dann nicht maglich.
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